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Préparation de I’exercice

Avant de commencer I'édition de I'exercice il faut au préalable penser a sa structure.

Cette charmante dame est ...

A 4

La question

La Joconde

La Venus de Milo

A 4

Les réponses

Le Manneken Pis

Le bouton de

Valider > validation de la
réponse
Eventuellement une image, un son...
= | {_@ Message 0/0 b
| . Les 3 messages

A4

en fonction des
réponses choisies.
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Edition de la page

| L?Cﬁétte charmante dame est ...

) 2 ELgﬁ Joconde A
©% % Penus de Mio A
@® " Fianneken Pis T
.1-'? fﬁalidi P
Message 0/0 . > |
R i SR S i
:—_i;,

LES OBJETS TEXTE LES OBJETS IMAGE
OBJET 3 OBJET 2
OBJET 8
OBJET 9 LES OBJETS BOUTON DE

OBJET 10 SELECTION
LES OBJETS VALIDER OBJET 5
OBJET 6
OBJET 12 OBJET 7

LES OBJETS MESSAGE

OBJET 13
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Les paramétrages des boutons de sélection, de message et de validation

Bouton de selection

X [1s ¥ 135

Groupe |1
Selectionng

L
LB ?\ Etat correct
3 ~> ® Daselectionné

Message si coché

MO, Yaus dEvez cOnfondne sved une autne = |
DELNTE NON moins calébre, mals qui n'est pas

Points en jeu
Malus Bonus
Annler Cike

Bouton de selection

X [145 ¥ 230

Groupe 1
& Selectionné

]
| B .-P Etat correct
L S—
- \ Déselectionné

Message si coche
Quil, e st blen la Vénus de Milo, 1 polnt pour

A

wousg i

Points en jeu
Malus Banus
Annuler Ok

Bouton de selection

X 145 Y |25

Groupe 1
& Selectionneé

',_-_'____rp Etat correct

Message si coche
Junis que cetle proposition vous amuss vaus

Vous positionnez vos
messages correspondant
a chaque réponse.

Dans ce type d’exercice
les fonctions
« Sélectionné » et
« Déselectionné » impor-
tent peu. Il en est de
méme en ce qui concerne
les points, les malus et les
bonus.

Ces fonctionnalités sont

utilisés lorsque I'on veut

attribuer des scores aux
réponses.

=

FE] =) ANGE, 1 point paur i )

Points en jeu |
Malus Bonus |

Arinsbe: Ok

Créer un exercice avec Didapages I

Groupe tice 85




:_'1_3] SR1 £ B 0 4 B G I O £ ) W ) (O 55 ) G I 1 B AN B
T {_5.‘ Message 0/0 =

Créer un exercice avec Didapages
v

Zone messages
X |s0 Largeur | 250

Y |390 Hauteur |70

Titre de la zone de messages
Dans cette fenétre Message
apparaitront les messages. )

Annuler | | Ok

alider |

Bouton valider

X |185 Largeur |60
Y 330 v
r Nommer le bouton
Label du bouton  valider —
Nombre de tentatives 1
. Vous pouvez donner un nombre de
| Comptabiliser les scores tentatives

v Afficher les messages
Pour faire apparaitre les messages

Vi Afficher / cacher des éléments —» cochez les deux derniéres cases.

| +13 L)
 » 13 correspondant a I'objet 13
k

__Annuler | . o « + » fait apparaitre I'objet
« - » fait disparaitre I'objet
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