
Cycle 2

Compétence 3 : Les principaux éléments de mathématiques et la culture scientifique et technologique

Domaine : Nombres et calculs

Ecrire, nommer les nombres entiers naturels inférieurs à 100

Ecrire, nommer les nombres entiers naturels inférieurs à 1000

Comparer, ranger, encadrer les nombres entiers naturels inférieurs à 100

Comparer, ranger, encadrer les nombres entiers naturels inférieurs à 1000

Connaître et utiliser les tables d’addition

Connaître et utiliser la technique opératoire de l'addition 

Connaître et utiliser la technique opératoire de la soustraction

Connaître et utiliser la technique de la multiplication à un chiffre

Connaître et utiliser les tables de multiplication par 2, 3, 4, 5

Diviser par 2 ou par 5 quand le quotient exact est entier

Calculer mentalement en utilisant des additions, des soustractions 

Calculer mentalement en utilisant des multiplications

Calculer en ligne des sommes, des différences, des produits

Résoudre des problèmes de dénombrement

Résoudre des problèmes relevant de l'addition, de la soustraction 

Résoudre des problèmes relevant de la multiplication

Résoudre des problèmes de partage ou de groupements

Utiliser les fonctions de base d'une calculatrice

Domaine : géométrie

Donner la position d’un objet et décrire son déplacement

Reconnaître, nommer et décrire les figures planes  

Reconnaître, nommer et décrire les solides usuels

Utiliser la règle et l'équerre pour tracer avec précision un carré, un rectangle, un triangle-rectangle

Percevoir et reconnaître des relations et propriétés géométriques : alignement, angle droit

Percevoir et reconnaître des relations et propriétés géométriques : axe de symétrie, égalité de longueurs

Repérer des cases, des nœuds d'un quadrillage

Résoudre un problème géométrique

Domaine : grandeurs et mesures

Utiliser les unités usuelles de mesure de longueur et de masse  

Utiliser les unités usuelles de mesure de contenance

Utiliser les unités usuelles de mesure du temps

Utiliser les unités usuelles de mesure de prix

Estimer une mesure

Résoudre des problèmes de longueur et de masse

Mesurer et calculer avec précision

Domaine : Organisation et gestion des données

Utiliser un tableau

Utiliser un graphique

Organiser les données d'un énoncé

Domaine : pratiquer une démarche scientifique ou technologique

Observer, identifier, questionner, premiers pas vers une démarche d’investigation

Manipuler, découvrir et comprendre les premières expériences

Exprimer et exploiter les résultats d’une observation

Commencer à distinguer le savoir scientifique d’une opinion

Domaine : maîtriser des connaissances dans divers domaines scientifiques et les mobiliser dans des contextes scientifiques différents et dans des activités de la vie courante

Restituer en situation les connaissances acquises sur le monde du vivant (oral, dessin...)

Restituer en situation les connaissances acquises sur la santé et l'hygiène (oral, dessin...)

Restituer en situation les connaissances acquises sur les états de la matière (oral, dessin...)

Restituer en situation les connaissances acquises sur les objets techniques (oral, schéma, fabrication...)

Domaine : Environnement et développement durable

Utiliser les connaissances acquises dans des restitutions orales ou graphiques sur la relation entre les êtres vivants et leur environnement

Utiliser les connaissances acquises pour comprendre la nécessité de préserver l’environnement

S’impliquer dans des actions sur l’environnement


