
Cycle 1

Compétence 3 : Les principaux éléments de mathématiques et la culture scientifique et technologique

Domaine : Nombres et calculs

Mémoriser et dire la suite des nombres jusqu’à 10

Mémoriser et dire la suite des nombres jusqu’à 30

Résoudre des situations de comparaison, d’appariement

Résoudre des problèmes portant sur des quantités.

Associer le nom de nombres connus à leur écriture chiffrée

Domaine : géométrie

Se repérer dans l’espace d’une page

Nommer et dessiner un rond

Nommer et dessiner un triangle, un carré

Domaine : grandeurs et mesures

Repérer des propriétés simples

Comparer et ranger des objets selon leur forme et leur taille

Comparer et ranger des objets selon leur masse ou leur contenance

Classer des objets selon leur forme et leur taille

Domaine : Organisation et gestion des données

Lire et utiliser un tableau à double entrée

Lire et utiliser un calendrier

Repérer des données sur une ligne orientée

Domaine : pratiquer une démarche scientifique ou technologique

Observer, manipuler pour découvrir des matériaux usuels 

S’interroger, questionner, premiers pas vers une démarche d’investigation

Dire les résultats d’une observation

Domaine : maîtriser des connaissances dans divers domaines scientifiques et les mobiliser dans des contextes scientifiques différents et dans des activités de la vie courante

Connaître l' usage et le fonctionnement d' objets techniques simples

Fabriquer des objets simples

Réinvestir en situation les connaissances acquises sur des matériaux divers

Réinvestir en situation les connaissances acquises sur différentes manifestations de la vie

Réinvestir en situation les connaissances acquises sur les différentes parties du corps

Connaître et appliquer des règles d’hygiène, de nutrition, de santé.

Domaine : Environnement et développement durable

 Découvrir des relations entre les êtres vivants et leur environnement et réinvestir les acquis à l’oral ou par le dessin


