Grandeurs et Mesures

OBJECTIFS : « outils pour découvrir et comprendre le monde »
Imbrication des domaines mathemathues

| “Atravers le
contenu des

programmes

Connaissance des nombres

Proportlonnallte Calcul

someétri . Organisation et Attention
Géomeétrie g au vocabulaire

‘gestion de données
|

e
d .
OCHE

e on desi- A travers I_es évaluations
age digi techniques et S *tlgnales
B . de la société

_évolution du mode de vie (not|on de
sdistance), utilisation du GPS, balances |

a afﬁchage numérique \
. =
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Ce qui est demandé pour la maitrise du
socle commur._]_ palier 1(cycle | et ll) :

ca——

___,_.“‘

- Utiliser les unltes de h1esu e, estim re

- Etre précis et soigneux dans Ies traces, les mesures e
= les calculs
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..dans les programmes de 2008 :

Au cycle 2 : apprendre et comparer les unités usuelles de
longueur (m, et cm; km et m), de masse (kg et g
contenance (le Iltre) et de temps ( é[ure demie- heure
monnaie (euro centime d'euro)

. - commencer a résoudre des problemes sur des longueurs,
des masses, des durees ou des pr;[

OU EST
/a| -- LA GRANDEUR?

Au cycle l"ﬂ/;glt de découvrir les formes et les grandeurs : /
Enmanipulant des objets variés, les enfants reperent dabord des
propnetes S|mples (petlt/grand \Iﬁurdlleger) | 4

a distinguer plusieurs crlteres a
Ia forme Ia ta|IIe I nasse, la contenance

*_ GRANDEUR

OMNIPRESENTE
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Difficultes reveélees a travers

les evaluations nationales

4 f
Les évaluations Nationales ne portent que sur.les items
de cycle ll'centres sur les mesures : la finalité du rogramme

- OUl MAIS
/

v > -
ltems peu représentés™| —Eyajuation insuffisan
> |
NE PERMET PAS DE CIBLER
L'ORIGINE DES DIFFICUETES

EVALUATION PARTIELLE-._
(Neiconcerne pas le cycle |)

\enseignants manquent d'outils pour

. p—

“1a différenciation pédagogique
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M"—' i |
Demande centrée sur

finalite
Outils insuffisantsipas de J Diffictiltes
progression en cycle 1 Qura]ﬂgdes
dans les programmes eIe/ve_ 3 f
. Evaluations insuffisantes et
partielles

De no veaux/c’{itﬂé'/ sont necessaires
__pour « grandeuﬂ ef mesures »




DEFINITIONS

GRANDEUR . . 5
concept qui permet d'appréhender ce qui |
peut étre plus grand ou jplus petit. J

Cette appréhension|se fait en comparaison
avec un autre objet L

/.,onguem:/plub Iohg, plus court
/\

Masse : plus lourd, plus leger
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'MESURE

- désigne des grandeurs a l'aide d'un némbre et
d'une unité |
- résulte de la comparaison d'une grandeur avec une
. autre choisie comme unite

1

- mesurer, clest auss/id' ombrer, calculer: c'est
Couper,Wormer la grandeur en petits morceau
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« Lorsque la mesure est abordée trop tot ou

trop rapidement, elle crée
qu'elle est censee represen

e

n obstacle a la grandeu

r est associée

Ies enfants centrent Ie r attention sur les nombres
, . ¥ IF




“Une démarche hécessairement pogressweﬁ
adaptee au Cycle |

Etape 1 : Découvrir les formes*

; ¥
_ Etape 2 - Notion de grandeur sans mesurer
- Comparaison directe : perceptlf
- Comparajsy,‘mdlrecte comp]aratlf avec un objet intermédiaire
- pour faire emerger le concept et

construire le sens/de la grandeur

Etape 3 - Estlmer a Al
___notion et‘/ms‘,lr une unlte ';




.---'-"'-'-'-F—--_

Competences relatives auj formes

|'|'|

et grandeurs |

L'éleve doit etre capable de: %

-différencier et classer des objets en fonction
des caracterlsthuyeeg,a Jeur forme

/

- dessiner; reconnaitre, classer et nommer des formes simples
carre, triangle, rond

-reproduire un asse nblage'dfobjets de formes simples
d partipd=tn r#aoﬁele (puzzle p" |

J ranger et classer des objets selon|
leur masse ou leur contenance




Etape 1 : Découvrir les formes

DIFFFERENCIATION GLOBALE
FORMES' FIGURATIVES ] ~—T~

s PS : Rond, carré, triangle, arrondi, point}J
/G'S|: Qvale, sommet, coin
_MOYENS: Vue, Toucher /‘ /
VERTE . 1~

ACTIVITIES DE DECOU

g @

- - N
\ -



ACTIVITES SPECIFIQUES

Tri positif, Tri négatif, Tfi successif

-

!

Relatif a la propriété des objets |
3 /ah|
> |

' Mettre dans I'orq/re

Relatif au critere



——

CRITERE: caractére distinctif permettant de distifguer,
de reconnaitre une chose

PROPRIETE: une caracterlsthue une quallte,-f

H“a

- Jaune rouge, bleu vert... |

GOUT

)" C'est mettre dans I'ordre (du plus petit au plus
grand, du plus cli;r au plus fonce...).
Le rangement se*fait sur un roprlete ou une

grandeur. , 0
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Tri positif : separer tous|les objets qui possedent
la Fropriété

s " _ :
T & | &l = <

- .\1""‘-..-"""’ kﬁ""‘:-

Tri négatif : ecarter tous les objets qui
—» Ne possedent pas la propriete

R K

/

Tri successif : separer dans | n ensemble d’ OjetS melanges
successwement tous c ui

nt une autre propriété

~5 ite '\\j/f"ﬂ
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&

L'observation fait apparaltre‘ pIu5|eurs prcﬁétes liees.
aun meme critere.
= Classer c'est répartir les objets en plusieurs « tas » tels que
chaque tas possede une propriété equivalente

/ - . —1 ;-‘i

-C/Lawems de lots de formes variées: blocs logiques

-Empreintes realisees avec,be la peinture ¢t des formes
upees puls utilisées %ﬁfls des activites

d ~
0S¢ ner des formes a main levée: decouper Mer, classer

-Dictée de formes \



ACTIVITES TRANSVERSALEjS
Formes figuratives : Jeu en EPS course aux ébbjets ¢

4

Formes simples NS

-Chasse aux formes dans la classe &
-Parcours des forme
- La course aux formes en étoile O

JEUX MATHEMATIQUES: TACHE COMPLEXE

Diffeé Kem;n globale des formes par la vue et le toucher
-Jeux: emb01tements, encastr ments, puzzles ( ormes)

le toucher et nommer la frrme vant de la sortir

~ -Jeux'de dominos de formes (superposables) -
i ) eux de mémory des formes ¢
' -Loto des formes
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Etape 2: Comparer des grandurs

sans recours a la mesure

&

@ ACTIVITES SPECIF1QUES

Comparaison directe f,_.,.a_l >k
/ | Comparaison Indirecte
5 (avec des outils intermediaires)

autr@ks

moyens

perception
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Perception

- Longueur: pas de

difficulté « ca se voit »
- Contenance: lente
acquisition de la

conservatf( des volumes
- Pe‘ﬂptlon \
kinesthésique des rpasseé
(obstacle p0|ds VO s
mesu re) (0 g

4

i-jmposmh*

- superpositions pour
longueurs
.- decoupage, recollement
g _A(longueurs) |

Comparaison directe

Autres moyens
ot

@ ;

- eqmllbre des plateaux ¢ de
la balance de Roberval }
pour les masses #Q
- transyasement pour les
corItena#fces (o

¥
* \
W
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Comparaison Indirecte
(avec des objets intermediaires)

|
| |
;

-utiliser une ficelle — % /
-une-bande de papier & /
-mettre sur une b jance (p te a modeler)
-Un etalo_ P |
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ACTIVITES TRANSVERSALE?S

I¥.
| |
I
_a."l
|
|
iy

COMPARER LA TAILLE

4
En EPS: classer du materiel en fonctwwje\
* )

(des cerceaux, ballons...

Découvrir le monde: Je vis, je grandis: étudier la croissance
de I'éleve en le mesurant plusieurs fois dans I'année.
Courbe de croissance

COMPARER LA MA8$E

Reahsatpn»d?volumes en pate a sel ou pate a modeler
et demander aux éléves de les classer selon les criteres de mass

COMPARER LA CONT NANCE

MATHEMATIQU ES: TACHE
Jeu des crocodiles Q . |



file:///C:/Documents%20and%20Settings/Administrateur/Bureau/MATHS_ANIM/CYCLE%201/Diapo%2020.pdf

ETAPE 3 : Estimer la mesure d'une grandeur d'un objet

b Donner'du sensja.la mesure

AVANT que|l'éléve ne soit mis en’

- situation de/mesurage ;
-Les objets d'un meme. /rpalne sont comparés |

]

agtéﬁgrandeuf/artlcuhere dite étalon [
-L/taJ mesure une unite, Chaquel grandeur
est associee a un nomire (mesure, relative a I umte)

...... esudifferentes et ecrire des equwalences du type
| ' e=1C cra%ons feutres -

Combien de blberon pour remplir la bassine?




AVANTAGES

- Communiquer sur la grandeurldes objets gr ce aux nombres
rapportés a I unité.

- Comparer des objets selon une|grandeur en leur attribuafﬁ"“-
“un nombre ou len utilisant un e;Idrement entre 2 nombres

i Constru‘ire/uné)bjet dgnl/lﬁ"?

—

deur est donnée

E T"‘_. -




ETAPE 4 : mesurage en référence a une unité

Blp Comparaison avec mesurage

- :
!
¥
1
|

Le mesurage permet d'gngger I'aspect objectif |
de la C@p/acaison avec le recours aux nombres /
/ < | ‘!l . !|I| . ‘ ;f';
Le mesurage donne lieu a des manipulations des le.CP

a l'utilisation H € mesures.
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EOutll Dep d'ai

Janwer 2012
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